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16. El trabajo final de grado como promocion de la investigacion
en Diseno
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Resumen: Desde la experiencia de las autoras como docentes de la Universitat Politécnica
de Valéncial, el articulo profundiza en las caracteristicas de los trabajos de fin de grado
(TFG) en Disefno Gréafico y su rol en el desarrollo y consolidacidn de la investigacién en esta
disciplina. Para ello, se presentan los principales aspectos investigativos que se trabajan en
la realizacién de un TFG, los cuales constituyen puntos clave en la tutorizacién y seguimiento
de los alumnos.
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The final degree Project as a promotion of research in Design

Abstract: From the experience of the authors as professors form Politecnica de Valencia
university, the article makes a deep analysis in the degree projects characteristics in graphic
design and their role in the development and consolidation of the research in this discipline.
That is why, the main investigative aspects that are worked on the realization of a TFG, which
constitute key points in the tutoring and monitoring of the students.
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Los planes de estudios de las actuales titulaciones en Espana, tras la implantacién del
Espacio Europeo de Educacién Superior (EEES), han sido elaborados a partir de un conjunto
de competencias que, siguiendo el Proyecto Tuning, se clasifican en dos grandes bloques:
competencias transversales o genéricas y competencias especificas (Holgado Barroso, 2016).

Dentro de las competencias que debe alcanzar un titulado en Arte y Diseno, ademas de las
propias relacionadas con el desarrollo del proyecto, surge la necesidad de formar a estos
alumnos en el &mbito de la investigacién: «El desarrollo del disefio ha motivado la reflexion
colectiva y la bUsqueda de alternativas metodoldgicas y de investigacidn que permitan su
consolidacién definitiva como disciplina académica capaz de auto-construirse a partir de
la investigacion cientifica» (Herrera, 2010, parr. 9).

Frente a la discusion que se plantea habitualmente entre los disefiadores sobre si la fase
de documentacidon y la creativa son investigacién o no, Songel (2011) sienta las bases de
diferentes lineas de investigacién en torno al disefo y demuestra que la investigacién en
esta 4rea puede desarrollarse en los tres niveles de investigacién reconocidos en la Unién
Europea: fundamental o béasica, aplicada y desarrollo tecnolbgico.

Sin embargo, la investigacién, al igual que el disefno, es un proceso que estad condicionado por
mUltiples factores (Herrera, 2010), por lo que no existe un Unico proceso que se ajuste a todas las
necesidades y condiciones de cada caso. En el ambito del disefio, como la investigacion no se
refiere Unicamente a productos sino también a la respuesta del ser humano, necesariamente las
técnicas deinvestigacion deben ser multiples (Margolin,2000).Y, asi,encontramos metodologias
de diseno basadas en el método cientifico junto a otras que se apoyan en la psicologia (2000).

En setiembre de 2019 tuvo lugar el Il Laboratorio de Proyectos de Investigacion en Arte y
Diseno de la Pontificia Universidad Catélica del Per(. En este encuentro los alumnos de
Ultimo curso de las distintas titulaciones de Arte y Diseno presentaron sus proyectos de
investigacion que constituyen la parte inicial de su trabajo final de estudios.

Las metodologias de investigacién presentadas en este laboratorio no distan de los
métodos que emplean los alumnos espanoles en el desarrollo de sus trabajos de fin de
estudios o trabajos de fin de grado (TFG). EI TFG en Espana se aborda tras haber superado
el resto de asignaturas del titulo v, a través de él, el alumno muestra haber adquirido las
competencias necesarias para desarrollar un trabajo profesional en el &mbito en el que se
ha formado. Ademas, es un instrumento fundamental para evaluar la competencia general
de abordar de forma inicial actividades de investigacién, contemplada por la mayoria de
las titulaciones de la Universitat Politécnica de Valéncia.

A continuacidn, se presentan los principales aspectos investigativos que se trabajan en la
realizaciébn de un TFG y que constituyen puntos clave en la tutorizacién y seguimiento
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de los alumnos. Las ideas aqui expuestas provienen de la experiencia profesional y
docente de la autora y estdn enfocadas a la tutorizacién de trabajos sobre Diseno Gréafico.

1. Eleccion del tema

Este debe ser lo suficientemente amplio para cumplir los objetivos que se piden, pero
a la vez restringido para poder abarcarlo con detenimiento. Por ello, se aconseja al
alumno ir de lo general a lo particular, descartando todos aquellos aspectos que no
son relevantes para alcanzar una definicién concreta del tema.

2. Fijacion de objetivos

El alumno debe analizar sus posibilidades reales y recursos disponibles, sobre todo en
cuanto a tiempo y capacidades, para poder fijar unos objetivos reales y alcanzables.

3. Investigacion previa

Lo complejo de los contextos socioculturales que condicionan los proyectos de
Disefo hace que sea necesario profundizar en esta etapa y otorgarle el caracter de
investigacion previa (Songel, 2011). Ademas, cualquier proceso de investigacidn en
Diseno basado en ideas creativas e innovadoras emplea esta férmula, por lo que esta
fase es una de las de mayor relevancia (Garcia Prosper & Rodrigo Franco, 2010).

El tutor debe orientar al alumno en la elecciéon de las fuentes por consultar, proponiéndole recursos
de calidad cientifica y animandole a contrastar la informacién encontrada, buscando envarias fuentes.

En el &mbito concreto del Diseno Grafico, las investigaciones mas frecuentes utilizadas
por los alumnos son la investigacién documental a partir de plantillas de anélisis
construidas por ellos para, por ejemplo, analizar un conjunto de logotipos de un sector
determinado; y la investigacidn cuantitativa en forma de encuestas para determinar
las preferencias de los usuarios con respecto a un producto o servicio.

4. Analisis de informacion
Los datos recogidos en la fase de investigacidn deben analizarse y estudiar las relaciones

gue existen entre ellos. Esta etapa es muy importante, pues aqui el alumno demuestra su
capacidad de sintesis, analisis y comprension.
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5. Evaluacion de resultados

Como fase final del proyecto conviene formaral alumno en su capacidad de autoevaluacién
o autocritica. Esta valoracién debe centrarse en el resultado obtenido y en el proceso
seguido, extrayendo al final pautas de mejora futuras.

6. Comunicacion escrita y oral

La necesidad de difundir los conocimientos generados tras la investigacién y la puesta en
comun de los resultados obtenidos para su valoracidon por expertos y profesionales es, sin
duda, otra caracteristica del mundo cientifico contemporadneo (Garcia Prosper & Rodrigo
Franco, 2010). En el desarrollo del TFG esto se traduce en la redaccién de una memoria
escrita y la presentacién oral ante un tribunal compuesto por profesores del titulo.

Contemplar todos estos aspectos al tutorizar un TFG permite completar y mejorar la
formacioén investigadora de los egresados en Diseno. Es una forma, también, de contribuir
a que la disciplina del Diseno adqguiera cada vez mas peso Yy rigor, avanzando en la
consolidacion y el reconocimiento cientifico de la investigacidén en Arte y Disefo.
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